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Scenariusze alternatywne 
[bookmark: _GoBack]
Wprowadzenie: Częśći zajęć,  ponumerowane 2, 3 i 4 są opcjonalne, długość trwania niektórych ćwiczeń może się zmieniać. Kluczowe znaczenie ma włączanie w każde zajęcia części 1 i 5. 

Alternatywny scenariusz A: Tematy (10 minut)
		Puzzle (10 minut)
		Gra w pokera (10 minut)
		Burza mózgów i ewaluacja (15 minut)
Alternatywny scenariusz B: Tematy (10 minut)
		Odgrywanie ról (15 minut)
		Gra w pokera (10 minut)
		Burza mózgów i ewaluacja (10 minut)
Alternatywny scenariusz C: Tematy (10 minut)
		Puzzle (10 minut)
		Odgrywanie ról (15 minut)
		Burza mózgów i ewaluacja (10 minut)
Jeśli masz więcej niż 45 minut, czas potrzebny na wykonanie każdej części zajęć może się zmienić i może zostać wydłużony  indywidualnie. Na przykład, proponujemy alternatywny scenariusz na zajęcia trwające 2 godziny:
		Tematy (20 minut)
		Puzzle (10 minut)
		Odgrywanie ról (20 minut)
		Gra w pokera (10 minut)
		Burza mózgów i ewaluacja (25 minut)
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