Moduł I Zagrożenia w cyberprzestrzeni[image: A description...]
Zajęcia dla grupy wiekowej 12 – 15 lat 	
Część 3 – Odgrywanie ról
[bookmark: _GoBack]
Wprowadzenie: Dwie grupy uczestników warsztatów odgrywają scenki ilustrujące   przestępstwa popełniane w cyberprzestrzeni  –  cyber-bullying (cyberprzemoc), happy-slapping i cyber-grooming (uwodzenie). 
Cel:	        Uświadomienie uczestnikom  istnienia rzeczywistych , ich dotyczących zagrożeń I nauczenie ich rozpoznawania. 
Czas:	          15 min.
Metoda	Odgrywanie ról

Pomoce:	Karty z nazwą działania po jednej stronie i jego definicją po drugiej.  (Aneks 3)
Przebieg zajęć: Uczestnicy dzielą się na grupy równej wielkości. W tym wypadku lepiej, aby  sami dobrali się w grupy  w których będą się czuli swobodniej wykonując   zadanie w gronie osób, które lubią i rozumieją.	
		Każda grupa wybiera losowo pojęcie, które będzie miała zaprezentować, odgrywając scenkę. Trener  powinien mieć przygotowane kartki z nazwą przestępstwa i z jego opisem.
		Grupy mają 5 minut na przygotowanie scenki. Po upływie tego czasu,   prezentują swoje scenki. Pozostali odgadują, które z trzech przestępstw zostało właśnie zaprezentowane. 
		Należy podziękować i pochwalić wszystkich. Odgrywanie scenek przed grupą zawsze jest nieco zawstydzające.

Uwaga!        Przy odgrywaniu scenek można posłużyć się zarówno pantomimą (bez użycia słów) jak i pełną grą z tekstem mówionym – to zależy od uczestników. 
            	Nalezy uważać szczególnie przy groomingu, którego przedstawienie jest  potencjalnie trudne. Dlatego koniecznie przedstawienie musi dotyczyć tylko zachowania sprawcy. Trzeba podkreślić, że dziecko jest NIEWINNE jeśli da się namówić do jakichkolwiek zachować seksualnych. Winny jest tylko sprawca.
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