Modut 0 Wprowadzenie do tematu Lost in

Zajecia dla grupy wiekowej 12 — 15 lat C bBFWOfld

RoOzne aspekty korzystania z internetu

Czego dotycza zajecia:  Dzieki nowym technologiom cyberprzestrzen daje wiele
mozliwosci komunikacyjnych. Pewne aspekty i problemy zwigzane z
korzystaniem z sieci uczestnicy poznajg aktywnie uczestniczac w
zajeciach. Kazdy z nich dostanie mozliwos$¢ wypowiedzenia sie na ten
temat, zaprezentowania swojej opinii i podzielenia sie wtasnym
doswiadczeniami zwigzanymi z cyberprzestrzenia.

Cel: Podniesienie Swiadomosci uczestnikow na temat pozytywnych i
negatywnych aspektoéw korzystania z Internetu. Celem trenera jest
otrzymanie informaciji o stanie wiedzy ucznidw i zainteresowanie ich ta

problematyka.
Czas: 20-45 minut (w zaleznosci od wielkoSci grupy i czasu trwania dyskusji)
Metoda: Dyskusja, heureza.

Pomoce: kartki z hastami (tekst pomocniczy 0) dot. Pozytywnych i negatywnych
aspektow korzystania z Internetu, jak i z tych, ktére moga by¢ zaréwno
pozytywne jak i negatywne, tablice do umieszczania kartek z hastami,
pineski lub masa mocujaca.

Przebieg zajec: Trener rozktada kartki z hastami na podtodze lub stole (kartek
powinno byc¢ co najmniej tyle ilu uczestnikow zajec, ale lepiej zeby byto
ich wiecej)

Kazdy z uczestnikow wybiera jedna kartke.

Nastepnie kazdy z nich po kolei wypowiada sie na temat hasta
umieszczonego na kartce i umieszcza ja na odpowiedniej tablicy jako
negatywny, pozytywny lub negatywno -pozytywny aspekt korzystania z
Internetu.

Trener moderuje dyskusje na temat haset, w razie potrzeby rozwijajac
wybrane kwestie i wypisujac argumenty przemawiajace za tym, ze co$
jest nagatywne badz pozytywne. Uczestnicy powinni umie¢ uzasadnic,
dlaczego podieli taka a nie inna decyzje i przyporzadkowali hasto do
okreslonej kategorii zachowan.

Scenariusz alternatywny A: Dla grupy wiekszej niz 20 osob.

Trener rozdaje kartki uczestnikom, ktérzy przypinaja je do tablic bez
komentowania dlaczego.

Trener wybiera niektére hastfa i inicjuje dyskusje na ich temat.

www.lostincyberworld.eu
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Scenariusz alternatywny B:

Uczestnicy wypisuja na kartkach hastowo swoje
doswiadczenia z korzystania z Internetu a nastepnie umieszczaja je na
tablicy, w trzech kategoriach wyzej wymienionych.

Trener wybiera niektore z kartek i inicjuje dyskusje wokét tych kwestii.

Na koniec warto podsumowac zajecia méwiac, ze Internet to przede
wszystkim wiele wspaniatych mozliwosci poszukiwania informaciji, nauki

i rozrywki, jednak tak jak w wielu dziedzinach zycia korzystac¢ zawsze
trzeba madrze i z umiarem.
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