I Modulis — Virtualaus pasaulio pavojai Lost in

1 pamoka (45 minutés), 7 — 9 klasiy mokiniams C berworld

4 Uzduotis — ,,Pokerio Zzaidimas“

......

|Zanga: Seminaro dalyviai ZaidZia korty Zaidima, kuris rodo, kokia sudétinga ir
nenuspéjama gali biti kibernetiné erdvé.

Vedéjai paaiskina ir su grupe aptaria, kg jie galéty padaryti, kad narSydami
internete jie bity ,laimétojai“.

Tikslas: Seminaro dalyviai labiau susipazjsta su nusikaltimais kibernetinéje erdvéje ir
pagilina savo Zinias apie juos.

Trukmé: 10 min.
Metodas: ,,Pokerio Zaidimas“
Medziagos: 10 korteliy (prieS seminarg moderatorius turi pasiruosti korteles su

paveiksléliais pagal 4 priede siGlomg turinj)

Procesas: Vedéjas kviecia dalyvius dalyvauti pratybose (jy skaicius priklauso nuo to, kiek
laiko turite; daugeliu atvejy per vieng pamoka pratybose gali dalyvauti nuo
dviejy iki keturiy asmeny). 10 korty padedama ant stalo su teigiama puse j
virSy. Pirmasis dalyvis yra skatinamas paimti 4 korteles. Vedéjas korteles deda
ant lentos arba rodo auditorijai taip, kad kita pusé likty nepastebéta.Vedéjas
praso studento paaiskinti, kodél jis/ji pasirinko Sias korteles ir pakomentuoti
apie kortelés turinj. Tada dalyvis praSomas pazvelgti j kitg kortos puse.

Kito dalyvio praSoma daryti tg pat;.

Kai atverfiama kita kortelés pusé, vedeéjas klausia: Ar tikéjotés tokio
pranesimo/turinio? Ar kada nors susidiréte su tokia situacija?

Galiausiai vedéjas daro iSvada, kad internetas yra kaip Zaidimas ir loterija -
sudétingas ir nenuspéjamas. Mes negalime bati tikri, kas i$ tikryjy yra kitoje
kompiuterio ekrano puséje. Prasideda diskusija apie tai, kas gali padaryti mus
»laimétojais” narsSant internete.
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