lll Modulis — Priekabiavimas virtualioje erdvéje Lost in

2 pamoka, 12-14 m. amziaus grupéms C berworld

3 UZzduotis — Sprendimas

Jvadas: Kadangi dalyviai jau susipazino su priekabiavimo virtualioje erdvéje
priezastimis ir pasekmémis bei pasidalino savo jZzvalgomis maZose grupése,
dabar svarbiausia bendradarbiaujant rasti sprendimo strategijg, kuri padéty
uzkirsti kelig priekabiavimui virtualioje erdvéje, ir/arba blidg, kuris padéty, jei
priekabiavimas virtualioje erdvéje veikia asmeniskai.

Tikslas: ISugdyti dalyviy susidorojimo su situacija jgudzius. Dalyviai skatinami kovoti
vienam uz kitg ir/arba gintis bei kreiptis pagalbos.

Reikalingas laikas: 20 minuciy

Metodas: Individualios uzduotys

MedZziagos: Pristatymy kortelés (trys skirtingos kortelés), rasikliai

Darby eiga: Kiekvienas i$ dalyviy turi apsvarstyti sprendimus/galimag elgesj ir korteléje

pazymeéti raktinj Zodj. Kiekvienas dalyvis gauna pristatymo kortele (korteles
padalinkite j tris skirtingas spalvas). Parasykite kiekvieng spalvg atitinkantj ir
visiems matoma klausima.

Kaip bltum elgesis DZo vietoje?
2 klausimas: Kaip bltum elgesis Kim vietoje?
Kaip batum elgesis klasioky vietoje?
Kiekvienas dalyvis pristato savo korteles.

Seminaro treneris surisiuoja korteles ir bendradarbiauja su dalyviais, kad
atrasty antrastes pareiSkimams. Tai turéty bti galutinis rezultatas klaséje.
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